RAMOWY PROGRAM PRAKTYK
Wydziat
Informatyki kierunek: INFORMATYKA

Prace przeglagdowo-konserwacyjne, obstugowe i instalacyjne
a) Sieci komputerowych i telekomunikacyjnych,

b) Urzadzen komputerowych i peryferyjnych,

c) Urzadzen elektronicznych.

Prace w zakresie tworzenia i uzytkowania oprogramowania:

a) Projektowanie oprogramowania,

b) Udziat w zespotach tworzgcych oprogramowanie (w tym dziatalnos¢
jednoosobowa),

c) Testowanie oprogramowania,

d) Tworzenie dokumentacji technicznej dla systeméw oprogramowania,

e) Wykorzystywanie istniejgcych aplikacji lub systemoéw informatycznych,

f) Wdrazanie aplikacji i systemow.

Prace zwigzane z zarzgdzaniem projektami informatycznymi:

a) Zarzadzanie lub wspotzarzgdzanie projektem programistycznym lub sprzetowym,

b) Harmonogramowanie prac informatykoéw biorgcych udziat w projekcie,

c) Nabywanie umiejetnosci obstugi systemow wspomagania zarzgdzania projektami
informatycznymi i innych systemoéw oprogramowania.

Prace badawczo-rozwojowe z zakresu informatyki:

a) Udziat w projektach badawczo-rozwojowych realizowanych w uczelniach,
instytucjach naukowo-badawczych lub innych przedsiebiorstwach realizujgcych
takie zadania,

b) Wspodtudziat w przygotowywaniu wnioskéw, studiow wykonalnosci i innej
potrzebnej dokumentacji w ramach projektow badawczo-rozwojowych.

W wyniku realizacji praktyki programowej student osigga nastepujgce efekty:

E1l: posiada wiedze zgodng z realizowanymi w ramach praktyki zadaniami
praktycznymi,

E2: posiada rozeznanie w sprawach swoich preferencji oraz charakteru
ewentualnej przysztej pracy,

E3: posiada rozeznanie w sprawie relacji pomiedzy potrzebami rynku a wiedzg
zdobywang w trakcie edukacji,

E4: potrafi w sposob praktyczny wykorzysta¢ wiedze zdobytg w dotychczasowym
toku studiow do konkretnego zastosowania, zgodnego z przynajmniej jednym
punktem ramowego programu praktyk,

E5: jest otwarty na wspotprace w srodowisku innym niz szkota.



